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RESUMO

Ainda hoje observamos atividades de ensino pautadas no paradigma positivista. Todavia, estudos evocam
reflexdes sobre a necessidade de uma postura pedagogica que desenvolva a criatividade e a expressividade
do aluno, propiciando a construcao do saber de forma descontraida e prazerosa. Neste sentido, este artigo,
parte de uma tese de doutoramento, aborda o potencial educativo da literatura em quadrinhos ao analisar e
discutir aspectos positivos da insercdo de Oficinas de Histérias em Quadrinhos (OHQ) como recurso dida-
tico no ensino de Ciéncias. Os resultados indicam que as OHQ constituem-se em um instrumento didatico
versatil, abrangente e dindmico, que favorece a criatividade dos alunos e o desenvolvimento de um proces-
so cognitivo questionador, critico e contextualizado, dentro do contexto interdisciplinar.
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ABSTRACT

Even today we see teaching activities based on the positivist paradigm. However, studies show reflections
on the need for a pedagogical approach that develops creativity and expressivity of the student and that
provides the construction of knowledge in a relaxed and enjoyable way. In this regard, this article, part of a
doctoral thesis, emphasizes the educational potential of using comic literature and analyses and discusses
the positives inserting of Workshops with Comics (WSC) as a teaching resource in science teaching. The
results show that the WSC constitute into a versatile, comprehensive and dynamic teaching tool, favouring
the creativity and the development of a questioning, critical and contextualized cognitive process, within
the interdisciplinary context.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em uma época muito peculiar em que o avango da tecnologia aliado a uma cultura calcada na
economia de mercado, bem como o desejo de concentracdo de poder por parte de pequenos grupos leva a ado-
¢do de politicas que dificultem a ascensdo sociocultural e econémica de boa parte da populagdo. Este panorama
social tem refletido na educacdo, nas politicas adotadas para o ensino formal, na pouca valorizacdo do educador
enquanto profissional, na constante falta de recursos para o ensino.

Tudo isto vem favorecendo a permanéncia do paradigma positivista como base do mecanismo de en-
sino-aprendizagem em nossas escolas, apesar dos tantos estudos e discursos contemporaneos que evocam a
necessidade de um ensino contextualizado, questionador, dindmico, que tenha significado e voltado para o aluno
como ser social e critico, que se deseja participante na sociedade (FREIRE, 1997; 2001; FREINET, 1966; 1974;
MOREIRA, 1999; 2011; VYGOTSKY, 1988; 1991).

Caruso e Silveira (2009) ressaltam que o ambiente escolar normalmente ndo é entendido como um espaco
de didlogo, que estimule o debate de ideias e propostas, mas como um ambiente de grande potencial castrador,
onde para o educando a divida é vergonhosa, o professor é o detentor do conhecimento (dono da verdade) e o
aluno aquele que ignora, que desconhece totalmente.

Promover situagdes que despertem o interesse dos alunos (e sua criatividade) é um importante papel da
escola, levando os alunos a descobrir (e a querer descobrir) o novo (PEREIRA; FONTOURA, no prelo b). Outro
aspecto a ser salientado é a necessidade de superacdo da fragmentagdo do saber através de uma postura interdis-
ciplinar, conforme preconizado pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (1997). Entretanto, temos notado que a
insercdo de praticas educativas mais interativas e lddicas, que extrapolem a sala de aula ndo é comum a pratica
docente. Como adverte Freinet (1966), a funcdo educativa ndo esta limitada aos muros da escola, pois “a crianca
tem necessidade de agir, criar e trabalhar, isto é, empregar a sua atividade numa tarefa individual ou socialmente
util” (Ibid, 1974, p. 49), durante as quais os saberes oriundos do cotidiano dos alunos devem ser respeitados.

Considerando a reflexdo de Paulo Freire (1997) de que o ato de ensinar ndo é meramente transmitir conhe-
cimento, mas gerar possibilidades para sua produgdo ou sua construcdo pelos proprios educandos, acreditamos
ser imprescindivel a realizacdo de praticas pedagogicas que propiciem a internalizacao de construtos sociocul-
turais em uma perspectiva critica, inseridas em um contexto de interatividade, reconhecimento e respeito ao
outro e de cooperacado, sabendo que a escola precisa ir além da simples memorizacdo de contetidos. Perante esta
perspectiva, Fanaro e colaboradores (2005) alertam que pesquisas na area de ensino de Ciéncias indicam novas
orientagoes que destacam a analise das dimensdes discursivas e imagéticas no processo ensino-aprendizagem em
situacGes do cotidiano escolar e a importancia da linguagem como elemento crucial para a aquisicdo e expressao
do conhecimento cientifico. Em consonancia, Carvalho e Barbeiro (2013) comentam que a escrita, enquanto
instrumento de aprendizagem, tem sido tratada com mais ateng¢do em varios contextos e situagdes, citando o mo-
vimento Writing Across the Curriculum (WAC), desenvolvido nos Estados Unidos a partir da década de 1970,
que entende a escrita tanto como meio de comunicacdo quanto de aprendizagem em um contexto inter e trans-
disciplinar, independente do nivel de ensino; e movimento Science Writing Heuristic, que tem tido destaque no
que concerne a investigacao em ensino de Ciéncias sobre as potencialidades pedagégicas que decorrem do uso
da escrita nos processos de aquisicdo, elaboracdo e comunicacdo do conhecimento cientifico.

Com efeito, Fontoura e colaboradores (2011) advertem que a instituicdo escola tem a responsabilidade de
contextualizar e significar a compreensao e participacdo de seus discentes no mundo, onde o conhecimento que
nela é construido esta relacionado as diversas leituras de mundo e aos diversos saberes cientificos e empiricos,
0 que torna a interdisciplinaridade fundamental — segundo a concepcéo de Fazenda (2002) e Augusto e Caldeira
(2007), que a caracterizam como uma relacdo de reciprocidade, possibilitando o didlogo entre os atores atuantes
no processo pedagogico, na qual a colaboragdo entre as disciplinas conduz a uma interacdo das partes em um
todo.
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Desde a década de 1960, as Histérias em Quadrinhos (HQs) tém se propagado no ambito do ensino for-
mal, a principio sendo utilizadas em aulas de Lingua Estrangeira e Lingua Portuguesa e, posteriormente, em
outras areas, ganhando destaque como ferramenta pedagdgica ao tratar de diversos assuntos como Matematica,
Comunicagdo e Expressdo, Ciéncias Fisicas e Biol6gicas, Histéria, Moral e Civismo, Religido, como nos aponta
Silva (1985). Entretanto, até o inicio da década de 1990, antes da implantacdo dos Parametros Curriculares Na-
cionais (PCN), elas ndo eram bem aceitas pela comunidade escolar, sendo, recentemente, incluidas como género
de leitura necessario a educacao, com o apoio do Programa Nacional Bibliotecas na Escola (SILVA, 2011).
Todavia, para Cirne (2000), mesmo hoje — inicio do século XXI — ainda é inegavel a existéncia de preconceito
artistico e cultural contra as HQs.

Os quadrinhos sdo amplamente difundidos em jornais e revistas, tornando-se um expressivo meio de
comunicacdo de massa tendo sua linguagem e personagens sido incorporados em outros veiculos artisticos de
comunicacdo, como o cinema e a televisdo. Suas imagens, falam por si, donde encontramos intimeras HQs que
permitem sua interpretacdo mesmo por aqueles que ainda nao aprenderam a ler, a exemplo de criancas da Edu-
cacao Infantil, além do fato de as imagens fornecerem significado a linguagem escrita.

Segundo Linsingen (2007), a literatura em quadrinhos se constitui em uma forma de arte sequencial que
informa e educa, sendo estruturada pela imagem e pela escrita e configurando-se como uma forma de comunica-
¢do instantanea e intencional. Ao mesmo tempo, possuem uma linguagem verbal e ndo verbal objetiva e popular
vinculada ao cotidiano, onde a acdo esta presente, perpassando a ideia de movimento, de ‘lingua falada’ e onde
se nota varios fatos/acontecimentos ao mesmo tempo, de maneira simples e divertida. De acordo com Vygotsky
(1991), fala e escrita estao intimamente relacionadas, pois sdo recursos de comunicagdo com o outro, onde a
primeira normalmente é uma forma mais elaborada de linguagem, que exige certo rigor em sua estrutura¢do, en-
quanto a fala (expressao oral), por estar combinada a suportes de expressao corporal e situacionais, é mais livre.

Neste sentido, ao unirem c6digos verbais e nao verbais, utilizando a lingua falada para a elaboragdo de
seus textos, representando a oralidade, as HQs sdao mais bem compreendidas pelos alunos da Educagdo Basica
(PEREIRA; SANTOS, 2013). Consoante a este pensamento, Moya (1977) afirma que as criangas apresentam
dificuldades em compreender a literatura feita para elas, pois ndo estdo familiarizadas com sua estrutura, seu
vocabuldrio e seu sistema de imagens e ideias, o que ndo ocorre com as HQs que combinam a imagem com o
texto escrito articulando temas do cotidiano. Os quadrinhos configuram-se em uma literatura que reflete as ideias
da sociedade da época, sem mencionar que suas mensagens possuem diversas inten¢des como informar, seduzir,
divertir, convencer, entre outras (CIRNE, 2000).

No contexto do ensino de Ciéncias, Pizarro (2009) mostra que a literatura da area ja evidencia a relevan-
cia do uso de HQs enquanto instrumento pedagogico, havendo publicagdes, nacionais e internacionais, descre-
vendo e discutindo diferentes experiéncias realizadas com este recurso.

Com este entendimento, e reconhecendo a relevancia deste tema perante a literatura, este artigo se propoe
a analisar e discutir a utilizacdo de Oficinas de Histérias em Quadrinhos (OHQ), na concepcdo de sequéncias
didaticas, como instrumento pedagdgico para aulas de Ciéncias, contribuindo, desta forma, para o aumento do
conhecimento sobre essa ferramenta e suas contribui¢des para o campo educacional.

2 CAMINHO METODOLOGICO

Este trabalho, parte da discussao tedrica de um estudo mais amplo de doutoramento sobre a ampliacdo
da acdo docente, consiste em uma pesquisa bibliografica exploratéria apoiada na contextualizacdo e discussdo
com autores da area dos resultados e conclusoes de 20 estudos voltados para o uso de HQs enquanto ferramenta
didatica. Oito deles abordam o seu uso enquanto proposta textual, aproveitando HQs comerciais ou produzidas
especificamente para determinado tema (BAHLS; REZENDE, 2011; CARVALHO; OLIVEIRA, 2004; MEHES;
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MAISTRO, 2012; PALHARES, 2008; PIZARRO, 2009; SANTOS; PEREIRA, 2013a; TESTONI, 2004; VAR-
GAS; MAGALHAES, 2011) e os outros doze abordam a criacdo de historinhas, durante OHQ, pelos sujeitos de
pesquisa — docentes de Lingua Portuguesa (BOFF, 2000), alunos do 4°, 6°, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental,
com idades entre 9-15 anos (PEREIRA, 2008; PEREIRA; FONTOURA, no prelo a; PEREIRA; SANTOS, 2009;
SANTOS; PEREIRA, 2009; 2011; 2013b; PIZARRO, 2009; TESTONI, 2004), alunos do Ensino Médio (CA-
RUSO; SILVEIRA, 2009) e alunos de licenciatura em Quimica (PEREIRA; SANTOS, 2013a; 2013b).

E importante explicarmos que o foco principal desse trabalho foi a anélise dos estudos sobre a utiliza-
¢do de OHQ no cendrio do ensino-formal como recurso pedagégico em um contexto de ensino de Ciéncias,
principalmente aqueles realizados pelas autoras. Cabe também explanar que, em todas as pesquisas com OHQ
realizadas pelas autoras, foi utilizada a mesma metodologia, onde os participantes criaram HQs mediante um
tema de ciéncias proposto seguindo a uma sequéncia didatica com trés etapas: um primeiro momento para a fa-
miliarizacdo com o género literario dos quadrinhos com a utilizacado de tirinhas e fragmentos de HQs comerciais;
um segundo momento visando a desmistificagdo do ato de desenhar através de uma dindmica para a produgao de
desenhos, como por exemplo, expressdes faciais e varios tipos de arvores; e um terceiro momento que consistiu
na producdo efetiva da HQs. Ao longo de todas as etapas das OHQ propostas pelas autoras, os sujeitos partici-
param de varios momentos de interacdo e discussdo em grupos, visando favorecer a troca de conhecimentos e
a (re)construcdo do saber em uma concepcao interdisciplinar. A metodologia dessas OHQ esta explicitada mais
detalhadamente nos estudos Pereira (2008) e Santos e Pereira (2011).

3 RESULTADOS
3.1 HQs: Fator enriquecedor do ato de ler, interpretar e contextualizar.

Ha algum tempo tem sido discutido o desinteresse das criancas, adolescentes e jovens pela leitura, tanto
no ambito escolar quanto no meio académico, o que, segundo Santos (2003), é uma questao desencadeada por
diversos fatores de ordem socioecondmica e politica (situagdo das escolas, falta de incentivo a leitura, falta de
bibliotecas), e ndo apenas em fungdo da popularizacdo da televisdo, do videogame e da Internet.

Lembramos que, para que se desenvolva o habito de ler, é necessario que se tenha prazer, que exista o sen-
timento de ‘necessidade’ de saber/conhecer/descobrir, pois somos seres sociais. Quando este habito realmente
existe, a leitura também se torna uma acao divertida, cheia de emogoes. Assim, cabe aos educadores a tarefa de
estimular seus alunos e propiciar condi¢des favoraveis para o desenvolvimento deste habito.

A literatura tem feito referéncias ao preconceito existente da insercdo de estratégias didaticas que en-
volvam HQs no ensino formal. O que averiguamos, todavia, em pesquisas abordando este recurso (a exem-
plo de BAHLS; REZENDE, 2011; BOFF, 2007; CARUSO; SILVEIRA, 2009; KAMEL, 2006; MACHADO,
2009; PALHARES, 2008; PEREIRA, 2008; PEREIRA; FONTOURA, no prelo a; PEREIRA; SANTOS, 2013a;
2013b; PIZARRO, 2009; SANTOS, 2008; TESTONI, 2004; VARGAS; MAGALHAES, 2011), desenvolvidas
com criancas, adolescentes e jovens, foi a auséncia de qualquer demonstragdo de preconceito pelos sujeitos no
que se refere a sua linguagem, aceitacdo ou legitimidade cultural.

Analisando as pesquisas que integram esta investigacdo, verificamos que em todos os grupos estudados os
participantes conheciam a linguagem usada nas HQs, estando familiarizados com sua estrutura. Em sua maioria,
os sujeitos demonstraram apreciar este tipo de literatura por proporcionar uma leitura facil, rapida e divertida.
Vale frisar que as HQs tém um apelo visual forte e seu timing esta compativel com o timing da visdo fragmentada
dos videoclips, permitindo uma leitura dinamica da mensagem transmitida, sendo um recurso didatico estimu-
lante (CARUSO; SILVEIRA, 2009).
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Para Santos (2003), a crianga que ndo 1é HQs ndo tera disposicdo para ler outros textos literarios (sejam
informativos, didaticos ou de entretenimento). Concordamos com o autor quanto a validade da utilizacao das
HQs na iniciagdo e consolidagdo do habito de ler nos jovens. Ndo obstante, observa-se que os docentes vém uti-
lizando cada vez mais a literatura em quadrinhos, principalmente aproveitando tirinhas j4 existentes (comerciais)
como textos para motivacdo e contextualizacdo de temas relacionados as suas aulas (SILVA, 2011). Neste sen-
tido, nas pesquisas que realizamos em escolas da Educacdo Basica pudemos constatar esta pratica basicamente
na area de Lingua Portuguesa e, de forma menos expressiva, na area de Lingua Estrangeira, utilizando-se de
tirinhas propostas nos livros e/ou apostilas e retiradas de jornais e revistas e, em poucos casos, usando histérias
de revistas em quadrinhos (SANTOS; PEREIRA, 2011).

Tanto em nossos estudos quanto nos de outros autores, nas disciplinas de Ciéncias e de Histéria as HQs
surgiam timidamente e apenas em forma de tirinhas e/ou charges em algumas apostilas e em livros didaticos. Em
todos os casos as HQs foram usadas essencialmente como substitutas de textos interpretativos, introdutérios ou
de fixacdo e como ferramenta para ilustrar ou exemplificar um evento ou uma situagao. Outro aspecto observado
nos trabalhos analisados foi o uso de HQs como base para discussdes/debates. E relativamente comum no ensino
formal, principalmente em disciplinas da 4rea de humanas e de comunicacao, o trabalho com textos extraidos de
jornais, revistas e/ou adaptados para tal pelo professor ou pelo livro didatico e, em menor escala, os quadrinhos.

Nossa proposta, até este momento, foi avaliar as pesquisas sobre atividades que envolveram a leitura de
HQs como ferramenta introdutéria para a apresentagdo de um tema especifico, configurando-se como o ponto de
partida das discussdes iniciais do mesmo durante estudos com alunos Ensino Fundamental e Médio (MEHES;
MAISTRO, 2012; PEREIRA, 2008; PIZARRO; LOPES JR, 2009) e com licenciandos em Quimica (PEREIRA;
SANTOS, 2013a; 2013b; SANTOS; PEREIRA, 2013a). Nesses estudos, as HQs se mostraram instigantes, pro-
vocativas e capazes de levar para a sala de aula o cotidiano, a realidade vivenciada, mesmo em se tratando de um
saber cientifico, indicando sua relevancia no desenvolvimento da aprendizagem nos alunos. Frente a esta obser-
vacdo, Silva e colaboradores (2011) comentam que por serem objetivas e divertidas e estarem muito proximas
da realidade das pessoas, as HQs se identificam melhor com o leitor.

No estudo com os licenciandos (PEREIRA; SANTOS, 2013a; 2013b; SANTOS; PEREIRA, 2013a) tam-
bém foi constatado que os participantes somente vislumbraram as HQs como uma estratégia pedagogica no
ensino de Ciéncias apés terem vivenciado a atividade com as tirinhas, colocando que as mesmas incentivariam
os alunos a leitura. Este resultado condiz com a afimacdo de Moreira (1999) de que a diversidade dos materiais
instrucionais em substituicdo ao livro didatico é legitima e necessaria no decorrer das aulas e corroboram com
0s PCN (1997) que enfatiza a associagdo de textos a imagens como um fator que auxilia os discentes no desen-
volvimento da leitura.

Vale ressaltar que na sociedade em que vivemos, sujeita a constantes e rapidas mudangas e onde emergem
novas informacgdes (conhecimentos) a todo instante, é inevitavel que as pessoas saibam pensar contextualizada e
criticamente, discernindo e delineando o caminho que querem seguir. O ato de ler e interpretar um texto, princi-
palmente aqueles que remetem as vivéncias do leitor, pode favorecer o seu ‘aprender a pensar’.

3.2 HQs: processo de construcao em Ciéncias através de oficinas de criacao.

As HQs tém adentrado a sala de aula como um instrumento literario para trabalhar-se o processo de
interpretacdo de textos (incentivando a leitura através de quadrinhos ‘comerciais’), a quadrinizacdo de textos
em livros didaticos, adaptagdo de obras literdrias, retratacdo de acontecimentos histéricos ou como precursoras
de debates em aula (SANTOS, 2003; SANTOS, 2007; SANTOS; VERGUEIRO, 2012). No entanto, Caruso e
Silveira (2009) alertam que educadores de diversas dreas vém aproveitando cada vez mais os quadrinhos, (re)
inventando o seu uso enquanto proposta pedagégica. Os autores propdem e discutem a criagdo de HQs por ‘alu-
nos artistas’, inseridos em um projeto de educacdo ndo formal (Oficina de Educagdo Através de Histérias em
Quadrinhos e Tirinhas — Eduhq) visando a divulgacéo cientifica.

ISSN online: 2176-9230 | ISSN impresso: 1984-4239



98 Elienae Genésia Corréa Pereira | Helena Amaral da Fontoura

Pizzarro e Lopes Jr. (2009), em um trabalho em que alunos do 4° ano do Ensino Fundamental produzem
HQs e depois as discutem com os colegas, constata a ocorréncia de um processo mais dindmico e interativo de
aprendizagem, além de um forte interesse por parte das criangas, fato também observado em nossos trabalhos
com discentes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, com uma maior faixa etiria. Neste sentido, Moreira
(1999) afirma que aprender é modificar, descobrir, inventar, é agir sobre o conhecimento, cabe, entdo, ao educa-
dor propiciar situacdes diversas para que o educando construa seu sistema de significacdo.

Nos momentos iniciais das oficinas, foi evidenciado que todos os grupos estudados mostraram-se curiosos
quanto a atividade em si e aos seus objetivos, mesmo o grupo de licenciandos formado por jovens e adultos, em
funcdo da novidade de comporem uma HQ. Entretanto, os sujeitos, principalmente no grupo de adultos, a princi-
pio apresentaram-se um pouco relutantes quanto o ‘ter que desenhar’ as HQs. A preocupacao bésica era relativa
as suas habilidades em ‘desenhar perfeitamente’ as ilustragdes, o que lhes foi esclarecido ndo ser necessario,
pois o que importava era que exprimissem suas ideias e percepces. Concordamos com Boff (2000) quando diz
que, durante o processo de criacdo do aluno, o professor deve incentiva-lo ao exercicio de sua capacidade de
expressao, ndo importando a obra final.

Durante as discussoes realizadas nos pequenos grupos (ou duplas) ao longo da construgdo das histori-
nhas, os estudos indicaram um mecanismo de mutua colaboracdo, em um exercicio de reflexdo e argumentacao,
sobretudo em relagdo ao que seria dito (informagdes e contetidos a serem usados) e em aspectos ortograficos
e gramaticais. Este quadro configura-se como um fator preponderante para a ocorréncia de uma aprendizagem
mais contextualizada, reflexiva e significativa, pois, segundo Vygotsky (1988), ndo se concebe a aquisi¢ao de
significados sem que haja interacdo social; é mediante a interacdo social que o aluno pode garantir que captou
os significados socialmente compartilhados em determinado contexto. Vygotsky (1991) ainda salienta que a fala
é um fator importante na organizacdo do pensamento da crianga, pois, a medida que ela se expressa oralmente,
relatando suas experiéncias ou inventando uma historia, ela elabora e organiza os acontecimentos (estrutura
inicio, meio e fim), percebe e preenche lacunas, estendendo e ampliando seu discurso.

As atividades em grupo oferecem oportunidades pedagogicas diversas. Destacamos aqui o favorecimento
de o aluno modificar seu comportamento social (o grupo passa a importar mais do que seu desejo de imposi¢do
de sua personalidade), aprendendo a importancia de compartilhar e controlar suas emocgoes, e, entdo, passa a
sentir-se mais capaz e confiante para explorar novos saberes. Berger e Luckmann (1985) apoia esta linha de
pensamento ao advertir que para as pessoas tomarem consciéncia de sua realidade, é indispensavel que haja o
didlogo com o outro, permitindo sua propria objetivacao.

Outro dado interessante a ser apresentado refere-se a comparacao que os participantes do Ensino Funda-
mental fizeram entre as HQs que criaram e os textos que costumam elaborar durante as aulas (redagoes, respostas
discursivas, resumos), colocando que se sentiram mais a vontade, que puderam expressar melhor suas ideias
com a ajuda dos desenhos, mesmo quando estas atuariam como instrumento de avaliacdo por suas professoras
de Ciéncias, além de frisarem que os textos mais tradicionais sdo ‘chatos’ e ‘complicados de fazer’ (PEREIRA,
2008; PEREIRA; FONTOURA, no prelo a; PEREIRA; SANTOS, 2009; SANTOS; PEREIRA, 2009, 2011 e
2013b). Esta percepcao também foi evidenciada pelos docentes (tanto de Ciéncias quanto de Lingua Portuguesa)
das turmas participantes, que mencionaram ter certa dificuldade em despertar o interesse e o desejo nos alunos
de compor uma redacdo ou escrever um pequeno texto (Ibid).

E oportuno lembrar o pensamento de Abrahido de que texto e ilustracdo se ajustam na identificacido de
seus significados e suas relagoes, testando-se na forgcosa integracdo de matéria e forma, que atende aos princi-
pios atuais da Pedagogia, calcados no carater sincrético e globalizador do pensamento da crianga (apud MOYA,
1977). O pedagogo também discorre sobre o aprendizado indireto, que se da paralelamente a instrucdo formal,
permitindo a aquisicdo do conhecimento e a sua (re)construcdo, decorrente do uso dos quadrinhos. Neste pano-
rama, trazemos uma contribuicdo de Caruso (2009):
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Os quadrinhos e as tirinhas podem ser importante instrumento capaz de motivar o aluno para a leitura e
para os estudos. Eles ensinam o aluno a construir uma narrativa, imaginando e criando o que esta suben-
tendido entre um quadrinho e outro na sequencia da histéria. Contribuem, portanto, para o desenvolvi-
mento da prépria linguagem, do poder de sintese, da criatividade e de conceitos importantes. (p. 233).

Reiterarmos, neste momento, que as OHQ propostas proporcionaram espacos para a socializacdo e dis-
cussdo das historinhas durante sua composicao, visando ndo apenas facilitar sua constru¢do, mas, principalmen-
te, promover a aprendizagem e até mesmo a consolidacdo da mesma, visto que as trocas sociais com este prop6-
sito sdo enfatizadas na literatura vigente, como Piaget (1976) e Vygotsky (1988). Estas foram utilizadas com dois
objetivos distintos, nos diferentes estudos analisados: enquanto ferramenta para a introducdo de um novo assunto
ou contetido (visando identificar as impressodes prévias dos discentes) e enquanto ferramenta de avaliagdo.

Quanto as possibilidades das OHQ como proposta metodoldgica introdutoria, constatamos ser bastante
diversificada e abrangente, pois permite trabalhar com temas variados, podendo estes ser muito préximos do
contetdo a ser ensinado ou, ao contrério, estar mais relacionado a realidade do aluno. Segundo os dados apre-
sentados nos artigos referentes as OHQ, nas duas formas de abordagem, elas produziram bons resultados no
que concerne a identificagcdo das percepcdes e concepgoes prévias dos alunos e como motivadoras do interesse
destes pela temdtica trabalhada, facilitando, assim, o processo ensino-aprendizagem. Os docentes frisaram que
os alunos tiveram uma participacdo mais ativa e estavam mais familiarizados com o assunto, levando, inclusive
questionamentos e materiais para a aula. Segundo duas professoras entrevistadas:

A turma que fez a OHQ rendeu muito mais na aula, quando fui dar o contetido. Eles haviam pesquisa-
do em jornais, revistas e [...] a participagdo da turma de uma maneira geral foi muito boa.

Docentes de Ciéncias — Turmas de 9° Ano (SANTOS; PEREIRA, 2013b)

Em todos os estudos que analisamos, os docentes também destacaram o aprimoramento das discussdes e
o melhor desenvolvimento das aulas, possibilitando ao aluno expor suas dividas e desenvolver sua criatividade,
ideia sustentada por Rama e colaboradores (2004) quanto a criagdo de HQs quando dizem que “atividades como
essas também contribuirdo para que os estudantes desenvolvam a criatividade, muitas vezes desestimulada no
ensino tradicional” (p. 128). Além disto, as turmas que participaram da OHQ usada como recurso de sistemati-
zacdo das concepgOes prévias e consolidacao da aprendizagem obtiveram resultados superiores nas avaliagdes
a que se submeteram posteriormente comparando-as as turmas que ndo participaram da atividade (PEREIRA;
SANTOS, 2009; SANTOS; PEREIRA, 2011 e 2013b). Conforme Linsigen (2007), ao unirmos texto e desenho,
tornamos mais claros para a crianga conceitos que continuariam abstratos se confinados unicamente a palavra.

Ao analisarmos os estudos onde as OHQ atuaram como instrumento de avaliacdo, cujo tema central foi
proposto pelas pesquisadoras ou pelas professoras das turmas, nos remetemos a Saul (1994) ao afirmar que ndo
s6 o rendimento cognitivo do aluno, mas inimeros objetos incidem sobre os processos avaliativos. Nestas pes-
quisas, observamos que a maioria dos alunos elaborou suas HQs coerentemente, sem fugir da temadtica proposta,
desenvolvendo uma sequéncia l6gica, inserindo termos de cunho cientifico especificos as tematicas trabalhadas
e, em alguns casos, apresentando um sensivel aprofundamento no que diz respeito aos conteidos abordados pe-
las professoras (PEREIRA; FONTOURA, no prelo a; PEREIRA; SANTOS, 2009; SANTOS; PEREIRA, 2011
e 2013b). As poucas HQs que trataram e/ou inseriram outros topicos o fizeram correlacionando-os com o tema
central. Como a exemplo de historinhas criadas por dois licenciandos, onde ambos ampliaram os conhecimentos
discutidos ao longo do curso em um mecanismo de inter-relacdo entre estes e seus concepgoes prévias, propi-
ciando a producdo de novos saberes (PEREIRA; SANTOS, 2013a).

Nestas pesquisas, os docentes relataram ter ocorrido a consolidacdo dos contetidos avaliados através da
linguagem propria das HQs — texto e imagem associados, a exemplo do trecho transcrito a seguir:
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[...] é como numa questdo discursiva, tipo ‘fale sobre anorexia’. Eles teriam que falar com suas pro-
prias palavras, s6 que de forma mais formal.

Docente de Ciéncias - C1-T8 (SANTOS; PEREIRA, 2013b)

Parafraseando Soares e Ribeiro (2001), o processo avaliativo precisa ser continuo, mapeando e diagnos-
ticando o desenvolvimento da aprendizagem, indicando avangos e questdes que precisam ser revistas de modo
a possibilitar aos docentes e discentes a superacao das dificuldades. Este processo, deve ter uma dimensdo nao-
-linear, com vdrias articulacdes, tanto com aspectos quantitativos quanto qualitativos, de forma sistemaética e
integral (FONTOURA et al., 2011).

A partir dos resultados apresentados em todos os trabalhos analisados, verificamos ainda que as OHQ
proporcionaram um ambiente favoravel ao desenvolvimento da criatividade e a expressdo critica das percep-
¢Oes dos sujeitos de maneira autdbnoma e vinculada ao seu contexto sociocultural, dentro de uma perspectiva de
aprendizagem com significado, distinta de uma mera repeticdo de informacdes, de uma assimilacdo mecénica.

Cabe aqui nos reportarmos a Freire (1997) ao alertar-nos que nao ha validade no ensino que ndo gera um
aprendizado em que o educando ndo adquira a capacidade de recriar ou refazer o que lhe foi ensinado. Neste
sentido, os estudos indicaram que, durante o processo de elaboracdo das HQs (permeado de debates entre os
grupos), os alunos vivenciaram momentos em que expuseram e discutiram suas percep¢des, seus conhecimentos
e suas emogoes a partir de situagdes concretas, relacionando-as com os conhecimentos adquiridos na escola,
tomando decisdes e justificando-as no grupo, expressando sua subjetividade.

Em relacéo a visdo dos docentes e futuros docentes (licenciandos) quanto a viabilidade das OHQ funcio-
narem como uma proposta de avaliagdo didatica, os estudos mostraram uma postura favoravel ao seu uso. Em
contrapartida, eles apontaram a necessidade de mais tempo para a sua realizacao, que as OHQ ndo deveriam
avaliar temas/assuntos muito amplos e que os professores teriam que estar cientes de que a avaliagdo ndo poderia
ser calcada exclusivamente no texto (simplificado e curto), mas também nas imagens e na sequéncia dada a
elas. O fato das OHQ ndo possuirem conotacdo de uma avaliacao formal e de permitir uma maior liberdade de
expressao foi outro ponto positivo elucidado pelos docentes (PEREIRA; SANTOS, 2013a; 2013b; SANTOS;
PEREIRA, 2011; 2013b).

O que evidencia uma aprendizagem com significado é o fato de o aluno conseguir resolver um problema
desconhecido, sendo desta forma imprescindivel que situacdes problematizadoras lhes sejam apresentadas, o
que ird permitir a aplicacdo de seus conhecimentos (preexistentes e novos) e evitar respostas memorizadas (PE-
REIRA; FONTOURA, no prelo a). Reforcando esta perspectiva, Gomes e colaboradores (2006) enfatizam que
para uma pratica pedagdgica conduzir a autonomia, a ocupacao significativa no mundo por parte dos sujeitos e
a uma visdo politica de cidadania, é primordial que haja dinamismo, possibilidade de exercicio de pensamento
reflexivo e a capacidade de integrar arte, cultura e valores.

A relagdo estabelecida entre educador e educando, os mecanismos que levam a produgao de conhecimento, a
postura de indagacdo permanente, quando aplicadas na aprendizagem, contribuem para o ‘aprender a aprender’. Tais
medidas promovem importantes mudancas no ensino que devem ser motivo de constante reflexdo no ambito escolar.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do panorama apresentado pelos resultados deste estudo, consideramos as varias formas de utiliza-
cdo das HQs vdlidas e pertinentes como ferramentas pedagogicas. Elas funcionam como recurso para o despertar
e a consolidacgdo do interesse e do habito da leitura, assim como integram conhecimentos, percepgoes e emogoes;
instigam a curiosidade e a criatividade; promovem a deflagracdo de um processo cognitivo questionador, mais
consciente e critico, e favorecem a reflexao e a aquisicao de novos conhecimentos — sua construgdo e reconstrucao.
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Observamos que o trabalho com quadrinhos é bem aceito pelos alunos, mesmo quando a proposta consis-
tiu em uma producdo para fins avaliativos. Sua estrutura mais leve, quanto a forma do texto, e mais ‘cotidiana’,
préxima da linguagem falada, permite uma maior identificagdo com as criangas e jovens, permitindo-os se ex-
pressar através de um viés artistico e desenvolver vérias areas cognitivas. Ao falar diretamente ao imaginario da
crianga, as HQs preenchem suas expectativas e tornam o aprendizado mais proveitoso e divertido.

Este cendrio reforca os aspectos positivos das HQs no processo educativo. Assim, acreditamos ser opor-
tuna a divulgacdo desta prética junto aos educadores de modo a desmistificar tabus; romper pré-conceitos e
preconceitos; dinamizar a sala de aula e proporcionar momentos mais ltidicos, divertidos e integradores, em
uma perspectiva interdisciplinar e contextualizada e buscando um ensino mais significativo para os educandos.
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