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RESUMO

Com o avango das tecnologias ao longo dos anos, os educadores e educadoras tém ampliado suas pers-
pectivas acerca dos recursos didaticos no contexto da sala de aula. Diante disso, o presente trabalho versa
a respeito da utilizacdao de uma animagdo como material de ensino na disciplina de Ciéncias da Natureza
do Ensino Fundamental I, desvelando sua relevancia em promover uma concepgao integrada, que une os
recursos audiovisuais e as exigéncias das propostas educacionais. Nesse sentido, o objetivo deste guia do
educador é apresentar o filme A Fuga das Galinhas: A Ameaga dos Nuggets como instrumento educacional
e ludico, capaz de fomentar aprendizagens significativas que envolvam os estudantes na compreensao de
temas como alimentacdo saudavel, sustentabilidade, habitats naturais, interacdo entre seres vivos e seus
ambientes, além da relevancia da conservacao ambiental. Assim, este guia visa promover reflexdes a partir
da linguagem da animagao, enriquecendo o processo da educacao cientifica e conectando os contetidos com
os saberes cotidianos dos estudantes.

Palavras-chave: educacao audiovisual. educacao ambiental. ensino de ciéncias
ABSTRACT

With the advancement of technologies over the years, educators have expanded their perspectives on tea-
ching resources in the classroom context. In view of this, the present work deals with the use of an anima-
tion as teaching material in the Natural Sciences subject of Elementary School I, revealing its relevance in
promoting an integrated conception, which unites audiovisual resources and the requirements of educatio-
nal proposals. In this sense, the objective of this educator’s guide is to present the film Chicken Run: The
Nugget Menace as an educational and recreational instrument, capable of fostering meaningful learning
that involves students in understanding topics such as healthy eating, sustainability, natural habitats, inte-
raction between living beings and their environments, in addition to the relevance of environmental conser-
vation. Therefore, this guide aims to promote reflections based on the language of animation, enriching the
process of scientific education and connecting content with students’ everyday knowledge.

Keywords: audiovisual education. environmental education. science teaching.

1 Académica do curso de Licenciatura em Pedagogia pela Faculdade de Educacdo da Universidade do Estado de Minas Gerais.
2 Académico do curso de Licenciatura em Pedagogia pela Faculdade de Educacgdo da Universidade do Estado de Minas Gerais

3 Doutorado e Pés-Doutorado em Ensino em Biociéncias e Sadde - PG-EBS - Instituto Oswaldo Cruz - Fiocruz - RJ. Professor Adjunto IV do
Departamento de Ciéncias Bioldgicas da Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais.


https://orcid.org/0009-0003-5588-689X
https://orcid.org/0009-0008-3481-5220
https://orcid.org/0000-0003-4420-5406
mailto:marcelo.barros%40uemg.br?subject=

2 Anna Luiyza Ruella de Oliveira Vasconcelos / Mauricio Gongalves Silva / Marcelo Diniz Monteiro de Barros

1 INTRODUCAO

A disciplina de Ciéncias da Natureza nos anos iniciais do Ensino Fundamental é essencial para o de-
senvolvimento da curiosidade e do pensamento critico das criangas em relagdo aos estudos sobre teméticas
ambientais e sociais. Dessa forma, com o uso de recursos audiovisuais, como filmes e animagoes, os educadores
podem tornar a disciplina de Ciéncias da Natureza mais envolvente, acessivel e dindmica, visto que, em diversos
momentos, o ensino pode se tornar algo magante para as criancas e, até mesmo, para os educadores. A titulo de
exemplo, vale mencionar a sequéncia de um grande classico do cinema infantil: A Fuga das Galinhas: A Ameaca
dos Nuggets que, por meio de uma narrativa divertida e emocionante, aborda questdes relevantes relacionadas
ao meio ambiente, ética e sustentabilidade. A trama do longa transcorre contando a continuacao da histéria do
grupo de galinaceos que, ap6s conseguirem fugir do galinheiro em que foram prisioneiros, acham o habitat ideal
para viver.

Nesse panorama, a utilizacdo do referido longa-metragem na sala de aula pode se revelar como instrumen-
to pedagogico valioso, tendo em vista que ira abordar questdes importantes e que talvez sejam pouco conhecidas
pelos estudantes, como o risco da alimentacdo por produtos industrializados e os males que tal habito pode trazer
para o meio ambiente e para as espécies. Assim, o filme pode ser aproveitado de forma lddica e atrativa, esti-
mulando a participacdo ativa dos estudantes e promovendo aprendizagens significativas, no sentido defendido
por Ausubel (1982), em que novos contetidos ganham sentido quando relacionados as experiéncias e estruturas
cognitivas ja existentes.

Além disso, a proposta dialoga com a perspectiva freudiana de educagdo, que compreende o processo de
ensino-aprendizagem como uma construcao coletiva do conhecimento, baseada no didlogo, na problematiza ao e
na valorizagdo da experiéncia dos estudantes (Freire, 1974). Assim, o professor atua como um mediador, estimu-
lando a participacdo ativa e critica dos estudantes, em sintonia com a concepcao libertadora proposta por Freire.
Dessa forma, o guia tem como objetivo apresentar estratégias para a integracao do filme na pratica pedagégica,
destacando sua importancia para o ensino de Ciéncias da Natureza e proporcionando sugestoes de atividades
que incentivem o pensamento cientifico e a reflexdo critica nos estudantes que estardo envolvidos na proposta.

2 PUBLICO-ALVO

A elaboracdo deste guia se deu com a intencdo de incrementar a pratica de professoras e professores dos
anos iniciais do Ensino Fundamental, mais precisamente do 3° ao 5° ano. O material é pensado e direcionado
para o auxilio no ensino da disciplina de Ciéncias da Natureza, viabilizando estratégias e sugestdes de atividades
para explorar novas possibilidades pedagogicas acerca do meio ambiente, ética e consumo consciente.

3 SINOPSE

O filme britanico A Fuga das Galinhas: A Ameaca dos Nuggets teve sua estreia mundial em outubro de
2023, servindo como sequéncia do filme dos anos 2000: A Fuga das Galinhas. O filme, langado 23 anos apoés a
primeira trama, conquistou tanto o publico infantil quanto os fas de longa data, mostrando o apelo duradouro da
franquia. Com um pouco mais de uma hora e meia de duracao, a direcdo do filme é feita por Sam Fell que, jun-
tamente com a producdo da Aardman Animations, mantém a estética caracteristica do primeiro longa-metragem
com humor e criatividade, utilizando a técnica do stop motion.

No final da primeira pelicula, a galinha Ginger, ap6s conseguir fugir da fazenda de Tweedy, finalmente
consegue encontrar um santuario em uma ilha paradisiaca para estanciar com seu grupo, ficando bem distante
dos riscos que os humanos os traziam. Nesta prossecucdo, é chocada a Molly, a nova integrante da familia de
Ginger e do galo Rocky.
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Apds uma passagem de tempo, a galinha adolescente Molly se torna a protagonista da histéria devido a
sua curiosidade e espirito aventureiro, que a levam a explorar além dos limites do santudrio. No entanto, em uma
de suas fugas, a jovem penosa fica aflita quando descobre que ndo valeu a pena sair de perto dos seus pais, visto
que, ao fazer isso, ela se deparou com uma realidade alarmante e uma possivel ameaca: uma producdo em larga
escala de nuggets. Nesse cendrio, a familia de Molly e seus amigos enfrentam diversos perigos para salva-la,
mesmo significando que a liberdade de todos poderia estar em risco. Ademais, os desafios enfrentados pelas
galindceas se evidenciam ainda mais diante do desenvolvimento das tecnologias da nova granja encontrada.

Além de divertir o ptiblico com suas aventuras, é possivel trazer para a trama uma abordagem socioldgica
sobre a sociedade hodierna e os padroes de consumo, representando, através das galinhas, os conflitos e grupos
que existem na sociedade. Desse modo, A Fuga das Galinhas: A Ameaca dos Nuggets proporciona a reflexao
sobre as consequéncias da industrializacdo dos animais e da natureza, promovendo uma analise critica acerca da
ética no trato com seres vivos e do consumo consciente.

Figura 1: capa do filme “A FUGA DAS GALINHAS: A AMEACA DOS NUGGETS”

DESTA VEZ ELAS VAO INVADIR'

\ AARDMAN

AAMEA(}ADOSNUGGETS

15 DE DEZEMBRO
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4 USO DE ANIMACOES COMO PRATICA PEDAGOGICA

O uso de animagdes como recurso pedagogico tem se tornado cada vez mais relevante no ambiente es-
colar, visto que tal midia pode refletir condutas sociais contemporaneas, enquanto a escola possui o papel de
integrar as propostas educativas com as demandas do mundo atual. Nesse sentido, o uso de filmes e animagdes
na sala de aula ndo deve ser apenas ilustrativo, mas parte de um projeto pedagégico que estimule o pensamento
reflexivo e a aprendizagem significativa. De acordo com Moran (2007), “as tecnologias sdo pontes que abrem a
sala de aula para o mundo, que representam e medeia 0 nosso conhecimento com o mundo”. Nessa perspectiva,
é possivel encontrar diversas pesquisas que demonstram a eficicia das tecnologias e midias no processo de ensi-
no-aprendizagem. Como exemplo, os autores Rocha, Furtado e Barros (2021) elaboraram um Guia do Educador
que apresenta o filme Os Croods (2013) como recurso de apoio a implementagdo dos Objetivos de Aprendiza-
gem e Desenvolvimento previstos pela Base Nacional Comum Curricular da Educagdo Infantil. Além disso,
também existem pesquisas que contemplam o Ensino Fundamental e o0 Ensino Médio, como o Guia do Educador
para o filme Tarzan (Costa et al, 2022), que aborda a utilizacdo do longa-metragem por docentes atuantes no
desenvolvimento de temadticas referentes a biodiversidade, devastacao ambiental e colonialismo.

Assim, compreende-se que as animag0es tém a capacidade de captar a aten¢do dos estudantes, apresentar
contetidos de forma criativa e abordar temas complexos de maneira acessivel e envolvente. No ambito da disci-
plina de Ciéncias da Natureza, as animagdes possibilitam que os educadores explorem de maneira lidica e visual
questdes que poderiam parecer distantes e abstratas para os estudantes.

Ainda, as animag0es permitem o uso de diversas linguagens, como a visual, a sonora e a cinestésica, fa-
vorecendo a aprendizagem de estudantes com diferentes estilos cognitivos. Dessa maneira, as animagdes podem
tornar o ensino mais dindmico, além de estimular a criatividade e, acima de tudo, incentivar a reflexdo critica
sobre questdes ambientais urgentes em nossa sociedade.

5 USO DA ANIMACAO “A FUGA DAS GALINHAS: AAMEACA DOS NUGGETS” COMO
RECURSO DIDATICO

Dentro do contexto escolar, a aplicacdo de filmes de animagdo como estratégia pedagogica tem se mos-
trado uma forma efetiva de ministrar a compreensao de conceitos desafiadores, estimulando a atencéo e curiosi-
dade dos estudantes de maneira ltidica e agradavel. A referida trama aborda conceitos de ecossistemas e cadeia
alimentar, apresentando a transformacdo de uma fazenda em industria, assim como a realidade do grupo de
galindceas que viviam ali, podendo viabilizar debates acerca das relacdes ecoldgicas e impactos da pecudria
industrial no meio ambiente.

Ao utilizar a animagdo A Fuga das Galinhas: A Ameaga dos Nuggets como recurso didatico, integran-
do-a ao curriculo de Ciéncias da Natureza, os estudantes serdo instigados a refletir no que concerne os direitos
dos animais e as praticas das industrias alimenticias, abrangendo uma perspectiva sobre o bem-estar animal e
ética, obtendo potencial de despertar uma exploracdo de temas como poluicdo, sustentabilidade e o proveito
de recursos naturais na contemporaneidade, em consondncia com a perspectiva de educacdo ambiental critica
de Reigota (2009), que enfatiza a necessidade de compreender os problemas ambientais em sua complexidade
social, econdmica e politica.”

Em sintese, usufruir desse recurso visual de maneira didatica pode oferecer beneficios que desenvolvam,

de maneira dindmica e eficaz, um ambiente de aprendizado que facilita a compreensado de conceitos, realidades
e habilidades de analise e criticidade.
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6 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente guia foi elaborado a partir de uma pesquisa bibliografica e exploratéria, com base em referen-
ciais tedricos sobre aprendizagem significativa (Ausubel, 1982) e educacdo ambiental critica (Reigota, 2009).
A escolha do filme A Fuga das Galinhas: A Ameaga dos Nuggets se deu por sua pertinéncia tematica e potencial
de articulacdo com os contetidos da disciplina de Ciéncias da Natureza. As atividades foram planejadas segundo
uma abordagem lidica e interdisciplinar, voltada para o Ensino Fundamental I.

Figuras 2 e 3: fluxograma da sequéncia didatica proposta

Atividade 2: Consciéncia Alimentar

Publico: EF | (3°-5°)
Disciplina: Ciéncias
Objetivos: Produgao industrializada, impactos (salde/ambiente)
Metodologia: Expositivas, audiovisual, praticas, lGdicas

'

Aula 1 (1h): Introdugao
- Habitos alimentares
- Conexao filme
- Maleficios industrializados, Pesquisa

l

Aula 2 (1h): Produgao Industrial
- Video
- Grupos (4) discutem
- Desenhar cadeia produtiva

4
Aula 3 (1h 20min): Impactos
- Debate (salde, obesidade)
- Analise embalagens
- Grupos (4) criam cartazes
- Montar refeigao saudavel

l

Aula 4 (1h): Alternativas
- Apresentagao cartazes/refeigoes
- Debate (vantagens alimentag&o natural)

Avaliagao Atividade 2
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Atividade 1: Pecuaria Industrial

Publico: EF | (3°-59)
Disciplina: Ciéncias
Objetivos: Pecuaria, impactos, alternativas
Metodologia: Problemas, pesquisa, grupos, audiovisual, cartaz

Aula 1 (1h): Introdugao
- Conhecimentos prévios
- Tematicas
- Contexto BR, Pesquisa

l

Aula 2 (1h): Descobrindo
- Grupos (4-5)
- Criar 5 perguntas
- Compartilhar e discutir

Aula 3 (2h): Filme
- Exibigao, Roda de conversa

Aula 4 (1h): Cartazes
- Retomar pontos
- Produzir cartazes
- Exposigdo e apresentagao

@iaqao AtividadD

7 ATIVIDADES SUGERIDAS

Em seguida, serdo sugeridas algumas possibilidades de atividades escolares de Ciéncias da Natureza
baseadas a partir da exibicdo do longa-metragem A Fuga das Galinhas: A Ameacga dos Nuggets em sala de aula,
com o objetivo de promover uma aprendizagem que explore, de forma ltidica e dindmica, a relevancia dos temas
cientificos atuais abordados no filme. A organizacdo das atividades segue a logica de uma sequéncia didatica,
conforme defendido por Zabala (1998), que a entende como um conjunto ordenado e articulado de situa¢des de
aprendizagem com objetivos pedagogicos definidos. Essa estrutura possibilita que os estudantes avancem gra-
dualmente na compreensao dos conteidos, integrando teoria e pratica de forma coerente e progressiva.

Revista Praxis, v. 17, n.31, 2025
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Atividade 1: Pecuaria Industrial.
Proposta de atividade destinada para o 3° 4° e 5° ano do Ensino Fundamental I.
Disciplina: Ciéncias da Natureza.

Objetivos: O objetivo dessa atividade é desenvolver a compreensdo do que é a pecudria industrial, desta-
cando suas principais caracteristicas e impactos no meio ambiente, assim como incentivar os estudantes a explo-
rarem alternativas sustentaveis que reduzem as consequéncias que sdo prejudiciais para a natureza e 0s animais.

Metodologia: Aprendizagem baseada em problemas, pesquisa, trabalhos em grupos, construcao do conhe-
cimento, material audiovisual, montagem de cartaz.

Primeira aula: Introducao (1 hora).

Em uma primeira abordagem, serd promovida uma introdugdo ao tema, a fim de captar os conhecimen-
tos prévios dos estudantes sobre a pecudria industrial. Ap6s essa conversa, serdo apresentadas temdticas acerca
do tbpico, a saber a perda da biodiversidade, os principais animais que sdo criados na pecuéria industrial, uso
intensivo de maquinas, producéo em larga escala e a ética animal dentro da pecudria. E papel do professor ou
professora contextualizar a pecuaria no Brasil como responsavel por grande producdo de carne, leite e ovos que
consumimos e como essa pratica funciona. Posteriormente, os estudantes devem ser encorajados a pesquisar e
coletar informagdes quanto ao tema em questdo, utilizando livros e internet.

Segunda aula: Descobrindo a Pecuaria Industrial (1 hora).

Apbs a aula introdutéria, o professor ou professora ird propor uma atividade em que a turma é separada
em grupos de 4 a 5 criangas. Sera proposto o desafio de os estudantes se transformarem em pesquisadores e con-
feccionarem ao menos cinco perguntas que considerem essenciais para compreender a pecudria industrial, como
por exemplo: como os animais sdo criados, sua alimentacdo, o espaco em que vivem, condi¢des de satde e outras
questdes que lhe causarem curiosidade. Apds o tempo determinado, os grupos irdo compartilhar suas perguntas
com a turma, que serdo escritas no quadro e utilizadas para conduzir a pesquisa da aula através da explicacdo
tedrica do educador ou educadora acerca dos seus questionamentos.

Terceira aula: Exibicao do filme (2 horas).

A aula ird comecar com a exibicao da longa-metragem A Fuga das Galinhas: A Ameaca dos Nuggets. Ao
final da trama, uma roda de conversa sera realizada, abordando o tema estudado e relacionando a realidade das
galinhas do filme com a pecuéria industrial e seu desenvolvimento tecnolégico, levando em consideracdo as
pesquisas que foram feitas anteriormente pelos estudantes e seus conhecimentos atuais.

Quarta aula: Criacao de cartazes (1 hora).

Para concluir o estudo, o professor ou professora retoma o que foi estudado durante as tltimas discussdes
trazendo os pontos principais. Aqui, é relevante relembrar o conceito da pecudria industrial, seus impactos e fa-
zer comparacdes com o filme assistido, destacando as principais descobertas realizadas pelos estudantes durante
as aulas. Por fim, devem ser organizados grupos para produzirem cartazes que incentivem a reflexdo do tema,
contendo frases que representem praticas pecudrias sustentaveis e saudaveis para os animais e meio ambiente.
Ao final, os cartazes deverdo ser expostos na sala de aula e cada grupo apresenta brevemente o seu, mostrando o
que decidiram representar e o porqué, encerrando o projeto.
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Avaliacdo: A avaliacdo serd feita pelo professor ou professora a partir da analise dos debates e conversas
realizadas em sala de aula. O objetivo da qualificagdo sera acompanhar o processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes no que se refere ao tema proposto, levando em consideracdo o contexto da turma e caracteristicas
individuais das criancas, ponderando também a elaboracdo do cartaz proposto.

Atividade 2: Consciéncia Alimentar.
Proposta de atividade destinada para o 3° 4° e 5° ano do Ensino Fundamental I.
Disciplina: Ciéncias da Natureza.

Objetivos: Esta atividade proporciona aos estudantes uma compreensdo detalhada sobre o processo de
producdo de alimentos industrializados, com um foco especial nos nuggets, explorando suas implica¢des para
a saude humana e o meio ambiente. Ao longo da atividade, os estudantes serdo estimulados a refletir sobre os
impactos da alimentagao industrializada, tanto na vida das pessoas quanto dos animais, considerando questdes
como a qualidade nutricional desses alimentos e o bem-estar dos seres vivos envolvidos na sua produgao. Além
disso, a atividade visa promover a conscientizacdo sobre a importancia de escolhas alimentares mais saudaveis,
incentivando os estudantes a adotar uma alimenta¢do mais natural e equilibrada. Além disso, busca-se também
estimular o pensamento critico dos pequenos, desafiando-os a questionar a origem dos alimentos que consomem
e a refletir sobre os direitos dos animais no processo produtivo.

Metodologia: Aulas expositivas dialogadas, utilizacdo de recursos audiovisuais, atividades praticas e Iidicas.
Primeira aula: Introducdo ao tema (1 hora).

Inicialmente, o professor ou professora deve comecar uma conversa com a turma sobre os hébitos ali-
mentares dos estudantes, buscando identificar o que eles ja sabem sobre educacdo alimentar. A partir dessa troca,
pode-se direcionar uma discussao sobre o que foi observado no filme em relacdo a esse tema, questionando
como as galinhas foram tratadas e estabelecendo uma conexdo com o consumo de nuggets. Aqui, o objetivo é
discutir como esse alimento chega até as casas das pessoas e entender como este é produzido. Nesse momento,
o professor ou professora pode destacar os maleficios desse tipo de alimentacdo, abrindo espaco para que os
estudantes compartilhem suas opinides e participem da reflexdo sobre o assunto. Apés a introducdo, o educador
ou educadora pode solicitar aos pequenos que realizem uma pesquisa em casa sobre o que foi discutido em sala
e tragam mais informacdes para a proxima aula.

Segunda aula: O Processo de Producao de Alimentos Industrializados (1 hora).
Na segunda etapa, o professor ou professora deve exibir um video curto e explicativo sobre a producao

dos nuggets e outros alimentos industrializados, como o video “5 Alimentos (que vocé ama) e sdo feitos de For-
ma Nojenta”, disponivel no canal “Fatos Desconhecidos” no YouTube.

Revista Praxis, v. 17, n.31, 2025
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Figura 4:

trecho do video “5 Alimentos (que vocé ama) e sdo feitos de Forma Nojenta”

Fonte: YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=UyUQqdgZZXo&t=190s

Apbs a exibicdo, a turma sera dividida em 4 grupos para discutir o conteiddo apresentado no video. Em
seguida, cada grupo devera desenhar a cadeia produtiva dos nuggets, considerando tanto as informagoes do filme
e do video assistidos quanto as discussdes em sala e as pesquisas realizadas em casa.

Terceira aula: Impactos para a Saide e Meio Ambiente (1 hora e 20 minutos).

Na terceira etapa, o professor ou professora ird realizar um debate sobre satide, no qual serdo discutidos
os efeitos do consumo excessivo de alimentos industrializados, com foco em temas como obesidade, doencas
cardiovasculares e outros problemas de satide. Em seguida, o educador ou educadora disponibilizara diferentes
embalagens de alimentos industrializados para que os estudantes aprendam a analisar os ingredientes e informa-
¢Oes nutricionais. Posteriormente, os estudantes serdo divididos em 4 grupos e convidados a elaborar cartazes
informativos sobre os impactos negativos desses alimentos na satide e no meio ambiente, promovendo uma
reflexdo critica sobre o tema. Por fim, sera solicitado aos grupos que montem uma refei¢do saudavel utilizando
alimentos naturais, a fim de compartilhar a ideia juntamente com o cartaz confeccionado na préxima aula.

Quarta Aula: Alternativas Saudaveis e Conclusao (1 hora).

Nessa etapa, o professor ou professora ird convidar cada grupo para apresentar o cartaz elaborado na
dltima aula sobre os impactos dos alimentos industrializados e as alternativas de refeicdes saudaveis. Em cada
apresentacao, os estudantes serdo convidados a debater sobre as vantagens de estabelecer uma alimentagdo ba-
seada em alimentos naturais e como isso pode ajudar a manter o corpo e o planeta saudaveis.

Avaliacao:
A avaliacdo sera realizada de forma continua, levando em consideracdo a participacdo dos estudantes nas
atividades e discussdes em sala de aula. A elaboracdo dos cartazes e o planejamento de refeicoes saudaveis serdo

avaliados com base na criatividade, compreensao do tema e aplicacdo dos conceitos aprendidos. Além disso,
deve-se considerar o envolvimento na tarefa de casa sobre a pesquisa acerca da origem do frango.
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8 LIMITACOES DA PROPOSTA E PERSPECTIVAS FUTURAS

Embora o uso do filme A Fuga das Galinhas: A Ameaca dos Nuggets como recurso didatico ofereca
intimeras possibilidades para o ensino de Ciéncias da Natureza, é importante reconhecer algumas limitagdes
praticas que podem interferir na efetividade da proposta. Entre elas, destaca-se a falta de acesso, por parte de al-
gumas instituicdes escolares, a equipamentos audiovisuais adequados — como projetores, caixas de som e salas
multimidia —, o que pode dificultar a exibicdo do filme e a execucao das atividades planejadas.

Outro aspecto que merece atencao é o tempo reduzido destinado ao planejamento docente e a execucao
de projetos interdisciplinares no cotidiano escolar, o que pode comprometer a integracao plena das atividades su-
geridas neste guia. Além disso, é possivel que alguns professores e professoras apresentem certa resisténcia em
relacdo ao uso de midias audiovisuais, sobretudo quando ndo possuem familiaridade com essas ferramentas ou
quando percebem a tecnologia apenas como um suporte recreativo, e ndo como instrumento pedagogico estru-
turado. Como situa Moran (2007) “o professor, precisa aprender hoje a gerenciar vérios espacos e integra-los de
forma aberta, equilibrada e inovadora”. Dessa forma, é relevante refletir sobre uma promocao de formacao con-
tinuada que contemple as mudancas tecnolégicas e apresente esse recurso aos professores como um aliado. De
acordo com Freire (1974), para que o trabalho docente se desenvolva de forma significativa, é essencial que os
professores estejam em constante atualizacdo quanto aos avangos cientificos e as novas abordagens pedagogicas.

Ainda que o presente guia se concentre na apresentacdao de uma proposta pedagdgica tedrica e estruturada,
sem validacdo empirica, recomenda-se que pesquisas futuras busquem aplicar e avaliar sua eficidcia em contex-
tos reais de sala de aula. Tais investigacdes poderiam explorar aspectos como o engajamento dos estudantes, a
aprendizagem significativa gerada pelo uso do filme e os desafios enfrentados pelos educadores na implementa-
¢do da proposta. Dessa forma, o aprofundamento empirico podera contribuir para o aperfeicoamento do oficio
docente e para o fortalecimento da utilizagcdo de recursos audiovisuais no ensino de Ciéncias da Natureza.

Apesar da ndo aplicabilidade do guia em um contexto escolar real, espera-se que a proposta aqui apre-
sentada inspire novas experiéncias pedagogicas, promovendo o desenvolvimento de competéncias voltadas a
educacdo cientifica e ambiental de maneira ltidica e atrativa para os estudantes.

9 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de animagdes como recurso pedagégico demonstra ser uma estratégia eficaz para o ensino de
Ciéncias da Natureza nos anos iniciais do Ensino Fundamental, visto que ilustra temas relevantes de maneira
Iidica e, assim, facilita a compreensdo de conceitos abstratos ao torna-los concretos. Nesse sentido, a escolha
do filme A Fuga das Galinhas: A Ameaca dos Nuggets como recurso didético se justifica por sua capacidade de
abordar, de maneira envolvente e acessivel, temas fundamentais na sociedade, como a alimentacdo saudavel, a
sustentabilidade e o meio ambiente.

A proposta deste guia busca proporcionar aos educadores e educadoras uma abordagem inovadora, unin-
do entretenimento e aprendizado, a fim de tornar o ensino mais dindmico e significativo. Desse modo, as ativi-
dades sugeridas foram pensadas para estimular a curiosidade, o pensamento critico e a reflexdo dos estudantes,
incentivando-os a conectar os contetidos cientificos a sua realidade cotidiana, incentivando uma aprendizagem
ativa e consciente.

Dessa forma, este material pretende contribuir para a valorizacdo de praticas pedagdgicas que utilizam

recursos audiovisuais de maneira intencional e estruturada, promovendo uma aprendizagem mais envolvente e
conectada as demandas contemporaneas da educacao.
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